Objasnjenja promjene bodova prilikom ponovnog

vrednovanja natjecateljskih rjesenja

Povjerenstvo je ponovno vrednovalo sva natjecateljska rjeSenja i u nastavku donosi detaljna
objasnjenja promjene bodova s ciliem §to veceg izjednaCavanja kriterija u nadolazeéim kolima.

Nacela ponovnog vrednovanja natjecateljskih rjeSenja

Odredenim natjecateljima prvotno nisu priznati bodovi na odredenim testnim primjerima
zbog nepreciznosti FMS Loga pri crtanju kosih crta, pogotovo ako kornjada po nekim
crtama prolazi vise puta. Tim natjecateljima dodijeljeni su bodovi na tim primjerima.
o Ovakve gredke najceSc¢e izgledaju kao grbave crte, podebljane crte, crte koje su
jedan piksel preduge ili prekratke i sli¢no.

Nekim natjecateljima prvotno su dodijeljeni bodovi na testnim primjerima na kojima je
natjecateljsko rieSenje bilo sli¢no sluzbenom rjedenju, no ne i identi¢no. Ako greska nije
uzrokovana neprecizno$¢u FMS Loga, dodijeljeni bodovi su oduzeti.

Na prva tri zadatka, nekim natjecateljima prvotno su dodijeljeni polovi¢ni bodovi, iako
slika koju crta natjecateljsko rieSenje ne odgovara slici koju crta sluzbeno rjeSenje za
poloviéne bodove. Tim natjecateljima oduzeti su bodovi. Radi ouvanja objektivnosti u
bodovanju natjecateljskih rjeSenja, rieSenja koja crtaju slike koje ne odgovaraju nijednoj
od slika koje generiraju sluzbena rjeSenja, boduju se s 0 bodova.

o Rjesenja koja pogresno ispunjavaju dijelove slike takoder se boduju s 0 bodova.
RjeSenja za polovicu bodova najceSée ne zahtjevaju bojanje, stoga ako
natjecatelj u takvom zadatku Zeli osvojiti polovicu bodova, nista na slici ne bi
trebalo biti ispunjeno.

Napomene:

* U tekstu zadatka Puz postojala je greSka. Na skici su ticala duljine 20 piksela, a u
sluzbenom rjeSenju (i na probnim i na testnim primjerima) duljine 10 piksela. Zbog ove
greSke, obje duljine ticala se priznaju. Natjecateljima kojima prvotno nije priznato neko
od ta dva rjeSenja dodijeljeni su bodovi.

** U tekstu zadatka Mrav postojala je gresSka. Na skici je ukupna duljina tijela mrava
iznosila 4*:a piksela, a u sluzbenom rjeSenju 3*:a piksela. Zbog ove greske, obje duljine
se priznaju. Natjecateljima kojima prvotno nije priznato neko od ta dva rjeSenja
dodijeljeni su bodovi.



Upute za evaluaciju grafiCkih izlaza zadataka

U slu€aju grafiCkog izlaza, rjeSenje smatramo ispravnim samo ako je lik na ekranu
ekvivalentan liku u sluzbenom rjeSenju. Prilikom usporedivanja likova, ako je sluzbeno
rieSenje moguce dobiti postupcima translacije i/ili rotacije nacrtanog lika, tada izlaz
programa smatramo ispravnim.

o Ako je sluzbeno rjeSenje moguce dobiti jedino zrcaljenjem lika na ekranu, tada
izlaz programa smatramo neispravnim.

Izlazi koji sadrzavaju likove koji se razlikuju od likova u sluzbenom rjeSenju zbog
greSaka uzrokovanih nepreciznoséu FMSLoga smatraju se ispravnima, kao $to je veé
i prethodno navedeno. U slu€aju nesigurnosti, preporu¢amo slanje upita na e-mail
adresu logoliga@hsin.hr.

Zadaci na kojima je moguce dodijeliti parcijalan broj bodova boduju se na isti nacin. Lik
koji crta rieSenje natjecatelja usporeduje se s likom koji je generiralo sluzbeno rjeSenje
za puni broj bodova i s likom koji je generiralo sluzbeno rjeSenje za parcijalne bodove.
Ako lik nije identi¢an niti jednom od likova koje su generirala sluzbena rjeSenja, niti se ti
likovi ne mogu dobiti translacijom ili rotacijom, zadatak se boduje s nula bodova.

Kako bi dodatno razjasnili gore navedene upute, u ovom dokumentu istaknuti su neki od
pogreSno bodovanih testnih primjera u 3. kolu Hrvatske Logo lige.


mailto:logoliga@hsin.hr

Puz

Razlog Promjena priznatih bodova
greSka u zadatku! * 0 — 20 bodova
greSka u zadatku! * 0 — 20 bodova
greSka u zadatku! * 0 — 20 bodova
greSka u zadatku! * 0 — 20 bodova
greSka u zadatku! * 0 — 20 bodova
nedostaje crta na tijelu puza 20 — 0 bodova
nedostaje crta na tijelu puza 20 — 0 bodova
nedostaje crta na pocetku kuéice 20 — 0 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
prekratak puz, tijelo je kratko 20 — 0 bodova
nije niti za sve niti za polovi¢ne bodove | 10 — 0 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
nije niti za sve niti za polovi¢ne bodove | 10 — 0 bodova
gre$ka u zadatku! * 0 — 20 bodova
nije moguce imati 30 bodova 30 — 20 bodova

* U ovom zadatku postojala je greSka u tekstu. Na skici su ticala duljine 20 piksela, a u
sluzbenom rjedenju i njime generiranim testnim i probnim primjerima duljine 10 piksela. Zbog
ove greske, obje duljine se priznaju.



Primjeri rjieSenja koja ne donose bodove na zadatku:
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Jez

Razlog

Promjena priznatih bodova

Nije obojen nos jeza

30 — 0 bodova

Nije obojen nos jeza

30 — 0 bodova

Nije obojeno oko jeza

30 — 0 bodova

Pogresna veli€ina oka i nosa jeza

30 — 0 bodova

Nije obojen nos jeza

30 — 0 bodova

Oko jeza je pomaknuto

30 — 0 bodova

Oko jeza je pomaknuto

30 — 0 bodova

Nedovoljno obojeno tijelo jeza

30 — 0 bodova

Pomaknut nos jeza

30 — 0 bodova

Pomaknut nos jeza

30 — 0 bodova

Kriva veli€ina nosa i oka i neobojen nos 30 — 0 bodova

Kriva veli€ina nosa i oka i dislociran nos 30 — 0 bodova

Rjesenje nije ni za djelomi¢ne ni za pune 30 — 0 bodova

bodove

Primjeri kad nije obojeno sve §to je bilo potrebno obojiti:

Natjecatelj Sluzbeno




Primjer za pogresnu veli€inu oka i nosa jeza:

MNatiecatel
Matjecalel)

Primjeri za pomaknuto oko jeza:



Primjer za pomaknut nos jeza:

Primjer za krivu veli€inu oka i nosa i neobojen nos:

Primjer za krivu veliinu oka i nosa te je nos pomaknut:

e

Primjer kad rjeSenje nije ni za djelomi¢ne ni za pune bodove:




Bubamara

Razlog

Promjena priznatih bodova

pogres$ni kutevi

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirane tocke

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirane tocke

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirane tocke

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirane tocke

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirane tocke

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirana glava

50 — 0 bodova

pogreSno pozicionirana glava

50 — 0 bodova

pogresne veli¢ine

50 — 0 bodova

pogreSna ispuna i pozicije

25 — 0 bodova

Primjer pogresnih kuteva:
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Primjer pogresno pozicionirane tocke:

Matjecatelj

L

Primjer pogresnih veli€ina:
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Primjer pogresno pozicionirane glave:
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Primjer pogresne ispune i pozicija:

Natjecatelj Sluzbeno




Zmija

Razlog

Promjena priznatih primjera

nepreciznost FMS Loga

64 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

40 — 80 bodova

crta viSka u svakom rombu na tijelu zmije u
svim primjerima

80 — 0 bodova

nepreciznost FMS Loga

48 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

40 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

24 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

64 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

48 — 80 bodova

krivo je nacrtana glava zmije, jezik je previse
desno, glava je pomaknuta prema desno na
vratu i o€i izgledaju krivo na nekim slikama

80 — 0 bodova

nepreciznost FMS Loga

72 — 80 bodova

vrat zmije je presirok

72 — 0 bodova

glava zmije nije centrirana

64 — 32 bodova

nepreciznost FMS Loga

40 — 80 bodova

nepreciznost FMS Loga

24 — 80 bodova

romb izlazi iz tijela zmije

8 — 0 bodova




Primjer rieSenja s pomaknutom glavom:

ecatelj Sluzbeno

Primjer gdje romb izlazi iz tijela zmije:

Matjecatelj Sluzbeno
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Primjer za nacrtanu crtu viska na svakom rombu u tijelu zmije:

Natjecatelj Sluzbeno
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Primjer preSirokog vrata:
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Mrav

Razlog Promjena priznatih primjera
greSka u zadatku™* 20 — 40 bodova

pogre$na veli¢ina tijela 20 — 0 bodova

pogresni kruzni lukovi glave 100 — 0 bodova

pogreSna pozicija glave 100 — 40 bodova
pogreSna pozicija glave 100 — 20 bodova
nedostaju skoro svi elementi 100 — 40 bodova
pogreSna pozicija glave 80 — 40 bodova

** U zadatku Mrav postojala je greSka u zadatku. Na skici je ukupna duljina tijela iznosila 4*:a
piksela, a u sluzbenom rjeSenju 3*:a piksela. Zbog ove greske, obje duljine se priznaju.

Primjer pogreSne pozicije glave:

MNatjecatelj Sluzbeno
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Primjer pogresnih kruznih lukova:

Natjecatel] Sluzbeno
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Primjer gdje nedostaju skoro svi elementi:

MNatjecatelj Sluzbeno
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Zec

Razlog

Promjena priznatih bodova

nepreciznost FMS Loga

96 — 120 bodova

nepreciznost FMS Loga

96 — 120 bodova

nepreciznost FMS Loga

96 — 120 bodova

pogresni kutevi

48 — 0 bodova

pogresni kutevi

120 — 0 bodova

Primjer nepreciznosti Loga:
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Primjeri pogresnih kuteva:

Natjecatelj Sluzbeno

Natjecatelj Sluzbeno




Ribe

Razlog Promjena priznatih bodova
zrcalna slika 140 — 98 bodova
zrcalna slika 112 — 98 bodova

pogreSno pozicionirani stupci

98 — 70 bodova

pogresSno pozicionirane ribe

70 — 56 bodova

Primjer zrcalne slike:
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Primjer pogreSno pozicioniranih stupaca:
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Primjer pogresno pozicioniranih riba:
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